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R.1

Rezultat 1: Operacje na bazie danych

Uwaga: W przypadku oceny zrzutéw nalezy uznac za prawidfowe jezeli widoczny jest caty
obszar ekranu, a zapytanie ma charakter uniwersalny dla kazdego zestawu danych. Nie
nalezy ocenia¢ wykadrowanych zrzutéw ekranu

R.1.1

Wykonano import tabel do bazy danych egzamin, czynno$¢ udokumentowano plikiem o
nazwie import w formacie PNG

R.1.2

Zapisano plik tekstowy o nazwie kwerendy zawierajgcy co najmniej jedno
zapytanie SQL, wynikajgce z tresci zadania

Utworzono zapytanie 1 wybierajgce jedynie pola zespol1, zespol2, wynik, data_rozgrywki z
tabeli rozgrywka dla pola zespol1 rownego ,EVG”. W pliku z kwerendami lub na zrzucie
istnieje zapis np.:

SELECT zespoll, zespol2, wynik, data rozgrywki FROM rozgrywka WHERE
zespoll = "EVG"; oraz

wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, na ktérym widocznych jest dokfadnie
5 rekordow, jedynie pola zespol1, zespol2, wynik, data_rozgrywki; w polu zespol1 widnieje
tylko "EVG"

R.1.4

Utworzono zapytanie 2 wybierajgce jedynie pola imie i nazwisko z tabeli zawodnik dla
zawodnikow, ktérym przypisano id pozycji réwne 3. W pliku z kwerendami lub na zrzucie
istnieje zapis np.:

SELECT imie, nazwisko FROM zawodnik WHERE pozycja id = 3; oraz
wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, na ktérym widoczne s3a jedynie dane:
Grzegorz Krychowiak i Kamil Grosicki

R.1.5

Utworzono zapytanie 3 wybierajgce jedynie pola id zawodnika, nazwisko z tabeli zawodnik
oraz nazwe pozycji z tabeli pozycja dla zawodnikéw, ktérych id jest réwne 1, 2 lub 3. W
pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.

SELECT zawodnik.id, nazwisko, pozycja.nazwa FROM zawodnik JOIN
pozycja ON zawodnik.pozycja id = pozycja.id WHERE zawodnik.id < 4;
(mozliwe inne zapisy warunku, INNER JOIN lub bez JOIN - poréwnanie kluczy w warunku)
oraz wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, na ktérym widoczne sg jedynie
trzy rekordy: 1 Szczesny bramkarz, 2 Pietrzak obronca, 3 Bednarek obronca

R.1.6

Utworzono zapytanie 4 usuwajgce tabele liga. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje
zapis np.: DROP TABLE liga; oraz

wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem wskazujagcym na poprawne wykonanie
zapytania

R.2

Rezultat 2: Zawartos¢ witryny internetowej

Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne bfedy literowe (nie
Zmieniajgce sensu tekstu), btedy wielkoSci liter i znakow diakrytycznych, tekst moze by¢
pisany w cudzystowach lub bez

Jesli witryna nie uruchamia sie z powodu btedéw PHP — sprawdzic wg kryteriéw w kodzie
Zrodtowym strony

R.2.1

Plik zad1.png przeskalowano z zachowaniem proporcji do szerokosci 150 px,
odpowiadajgca temu wysokos¢ wynosi 165 px (+ 5 px); przezroczystos¢ zostata zachowana

R.2.2

Witryne internetowg zapisano w pliku PHP o nazwie futbol oraz zastosowano wtasciwy
standard kodowania polskich znakéw

R.2.3

Nadano tytut strony: "Rozgrywki futbolowe”

R.2.4

Wyglad strony zdefiniowano dzielac jg na bloki: baner, blok mecze zawierajgcy
przynajmniej jeden blok z informacjg o rozgrywkach (w skrypcie lub HTML), blok gtéwny,
lewy i prawy. Zastosowano znaczniki sekcji

R.2.5

W bloku banera zapisano nagtéwek h2: "Swiatowe rozgrywki pitkarskie", w bloku gtéwnym
nagtéwek h2: "Reprezentacja Polski" oraz zapisano przynajmniej jeden paragraf w
dowolnym bloku




W bloku banera umieszczono obraz obraz1.jpg oraz w bloku prawym umieszczono obraz

R.2.6 zad1.png. Przynajmniej jeden z obrazéw ma tekst alternatywny: "boisko" (dla obraz1.jpg)
lub "pitkarz" (dla zad1.png ), gdy obraz nie istnieje powinien wyswietli¢ sie tekst alternatywny
R2.7 W bloku lewym umieszczono formularz, zastosowano znacznik <form> oraz jego
o zamkniecie
R.2.8 W formularzu umieszczono pole edycyjne oraz przycisk "Sprawdz"
W bloku lewym umieszczono liste punktowang, zapisano znaczniki <ul>, <li> oraz ich
R.2.9 -
zamkniecia (generowang skryptem lub HTML)
R.3 Rezultat 3: Dziatanie witryny internetowej
Uwaga: Jesli witryna nie uruchamia sie z powodu btedow PHP — uruchomic plik lokalnie z
dysku lub sprawdzi¢ wg kryteriow w kodzie zrédtowym strony
Wyglad uktadu blokéw po uruchomieniu strony w przegladarce jest w petni zgodny z
R.3.1 obrazem 2 w arkuszu egzaminacyjnym (nie nalezy braé¢ pod uwage blokéw zawierajgcych
informacje o rozgrywkach)
R.3.2 Przycisk wysyta dane z formularza oraz pole do wprowadzania danych jest typu liczbowego
R3.3 Formularz wysyta dane metodg POST do tego samego pliku (poprawne rowniez bez
o atrybutu action)
Strona zawiera dziatajace potaczenie z zewnetrznym arkuszem styldw o nazwie styl.css,
R34 formatowanie pochodzi jedynie z tego arkusza
A Uwaga: kryterium to nie jest spetnione réwniez, gdy zdajacy zle przypisat co najmniej jeden
selektor do bloku (np. kropka zamiast #)
R.4 Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej
Uwaga: W przypadku, gdy nie jest spetnione Kryterium 3.4, kryteria w rezultacie R.4 nalezy
oceni¢ w kodzie CSS (w pliku CSS lub znaczniku <style>). Sktadnia musi by¢ zgodna ze
specyfikacjg CSS
R.4.1 Ustawiono kréj czcionki Tahoma dla selektora body lub kontenera catej strony
Ustawiono kolor tta Crimson dla selektora body lub kontenera catej strony, oraz
R.4.2 ) . . )
WhiteSmoke dla blokéw gtéwnego, lewego i prawego
R.4.3 Ustawiono biaty kolor czcionki dla banera
R.4.4 Ustawiono wysokos$¢ banera na 370px, bloku gtéwnego: 50px, lewego i prawego: 230px
R.4.5 Ustawiono szerokos$¢ bloku lewego na 70% i prawego na 30%
RA4.6 Ustawiono wyréwnanie tekstu do $rodka dla banera, selektora h2 oraz wyréwnanie do
o prawej strony dla bloku prawego
R4.7 Ustawiono dla pojedynczego bloku z informacjg o rozgrywkach marginesy zewnetrzne
o (margin) 10px, biaty kolor czcionki, szeroko$¢ 200px, wyréwnanie tekstu do srodka
Ustawiono obramowanie o szerokosci 1px linig ciggta, czarng (wartos¢ domysina nie musi
R.4.8 by¢ zapisana) oraz nadano zaokraglenie rogéw ramki 10px (border-radius) dla
pojedynczego bloku z informacjg o rozgrywkach
W momencie najechania kursorem na pojedynczy blok z informacjg o rozgrywkach kolor
R.4.9  |jego ramki zmienia sie na biaty (np. ustawiony kolor dla pseudoklasy hover lub inne
rozwigzania)
Ustawiono styl selektora h2: odlegto$¢ miedzy literami 7px (letter-spacing) oraz kapitaliki
R.4.10 o )
(np. text-transform: capitalize; lub font-variant: small-caps;)
R.5 Rezultat 5: Skrypt potaczenia z baza
Uwaga: jesli witryna nie uruchamia sie z powodu btedéw PHP - sprawdzi¢ 5.1 - 5.5 wg
kryteriow w kodzie zrédtowym strony. Kryteria uznajemy za spetnione jezeli zastosowano
biblioteki MySQLi lub PDO
R.5.1 Skrypt napisano w jezyku PHP oraz zawiera on co najmniej jedng instrukcje poprawng
o sktadniowo
R.5.2 Skrypt realizuje potgczenie z serwerem bazy danych i wybor bazy egzamin
R.5.3 Po wykonaniu operacji na bazie zastosowano funkcje zamknigcia bazy
W skrypcie dziatajgcym na danych przestanych z formularza zastosowano tablice
R.5.4 : o ) S
$_POST, zapis musi by¢ poprawny sktadniowo i logicznie
R5.5 Skrypt 1 wysyta do bazy danych zapytanie 1 lub Skrypt 2 wysyta do bazy zmodyfikowane

zapytanie 2 tak, ze w warunku id pozyciji jest rbwne wartosci z pola edycyjnego




Skrypt 1 definiuje blok (za pomoca znacznika sekcji), a w nim wyswietla dane przestane

R56 zapytaniem dotyczgce jednego rekordu
Skrypt 1 wyswietla dane wg wzoru: "<zespot 1> - <zespodt 2>" w nagtéwku h3, nastepnie
R.5.7 "<wynik>" w nagtéwku h4, nastepnie paragraf "w dniu: <data rozgrywki>", gdzie pole w
nawiasach <> oznacza dane pobrane z bazy danych
R5.8 Liczba wygenerowanych blokéw skryptem 1 odpowiada liczbie wierszy zwréconych
o zapytaniem
R.5.9 Skrypt 2 wyswietla zwrécone zapytaniem imiona i nazwiska, jesli wypetniono pole edycyjne
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