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Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Operacje na bazie danych

Uwaga: W przypadku oceny zrzutow nalezy uznac za prawidfowe, jezeli widoczny jest cafy
obszar ekranu z widocznym paskiem zadan, a zapytanie ma charakter uniwersalny dla
kazdego zestawu danych. Nie nalezy oceniac wykadrowanych zrzutéw ekranu

R.1.1

Wykonany import tabeli do bazy danych szachy, co jest udokumentowane w pliku
import.png

R.1.2

Zapisany plik kwerendy.txt zawierajgcy co najmniej jedno zapytanie SQL, wynikajgce z
tresci zadania

R.1.3

Wykonane zapytanie 1 wybierajgce jedynie pseudonimy zawodnikow, ktérzy zdobyli tytut w
lipcu 2020 roku. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT pseudonim FROM zawodnicy WHERE data zdobycia LIKE "2020-
07%"; (lub zakres dat)

oraz wynik dziatania udokumentowany zrzutem, na ktorym widoczne sg doktadnie 3
rekordy z wartosciami: Hiikar, BananD, WanHao

R.1.4

Wykonane zapytanie 2 wybierajgce jedynie pseudonimy i tytuty zawodnikéw z klasy 3A
oraz zdobyli dowolny, niepusty tytut. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis
np.:

SELECT pseudonim, tytul FROM zawodnicy WHERE klasa = "3A" AND tytul
'= "r; (NULL jest btedem)

oraz wynik dziatania udokumentowany zrzutem, na ktérym widoczne sg doktadnie 4
rekordy z danymi: Botas Bross, KM; BananD, PM; DavNav, OM; JanNie, OM

R.1.5

Wykonane zapytanie 3 wybierajace jedynie pseudonim, klase i ranking dla pierwszych 10
zawodnikéw o najnizszej pozycji w rankingu, posortowane malejgco lub rosngco wedtug
rankingu. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT pseudonim, klasa, ranking FROM zawodnicy ORDER BY ranking
LIMIT 10; (poprawnie ASC lub DESC)

oraz wynik dziatania udokumentowany zrzutem, na ktérym widocznych jest doktadnie 10
rekordow

R.1.6

Wykonane zapytanie 4 wybierajace dla zawodnikéw z niepustym tytutem jedynie
pseudonim i date zdobycia oraz obliczajgce ile mingto dni od daty zdobycia tytutu do dnia
dzisiejszego. Obliczenie liczby dni jest zapisane pod nazwg kolumny (aliasem) ,,dni”. W

pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:
SELECT pseudonim, data_zdobycia, DATEDIFF (CURRENT_ DATE (),

data zdobycia) AS dni FROM zawodnicy WHERE tytul != ''; (lub
curdate(), now(), poprawne tez bez AS)

oraz wynik dziatania udokumentowany zrzutem, na ktdrym widoczny jest komunikat o
wybranych dokfadnie 30 rekordach, pierwszy rekord dla Hikar, 2020-07-12, <warto$c¢
réznicy dat>. Nie wszystkie rekordy muszg by¢ widoczne

R.2

Rezultat 2: Wyglad witryny internetowej

Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne btedy literowe (nie
zZmieniajgce sensu tekstu), btedy wielkosci liter i znakéw diakrytycznych, tekst moze byc¢
pisany w cudzystowach lub bez.




R.2.1

Utworzony plik cyfry.gif o rozmiarze 200 x 200 px, z przezroczystoscia, zawierajgcy
animacje ztozong z kolejnych cyfr szesnastkowych 0 - F, ustawiona jedna klatka na
warstwe oraz ustawiony czas wyswietlenia obrazéw na 750 ms co jest udokumentowane
zrzutem parametry animacji.png

R.2.2

Cyfra 2 z pliku 2.png jest koloru niebieskiego, odwrécona w poprawng strone oraz
zapisana z przezroczystym tlem

R.2.3

Witryna internetowa zapisana w pliku systemy.html oraz zapisany jawnie standard
kodowania polskich znakow, deklaracja HTMLS <IDOCTYPE HTML>, zadeklarowany
jezyk witryny: polski np. <html lang="pl"> oraz nadany tytut strony "Systemy liczbowe”.
Strona zawiera sekcje head i body

R.2.4

Zdefiniowany ukfad strony dzielgcy ja na bloki: nagtéwkowy, lewy, srodkowy, prawy i stopki
przy pomocy semantycznych znacznikéw sekcji jezyka HTML5 zgodnie z ich znaczeniem,
w tym do czesci nagtowkowej - header, do stopki - footer. Dopuszcza sie dodatkowe
uzycie blokéw div lub section

R.2.5

Umieszczone w bloku nagtéwkowym <h1>: ,Pozycyjne systemy liczbowe”, w bloku prawym
<h2>: "Stowniczek" oraz w stopce paragraf z numerem zdajacego

R.2.6

W bloku lewym utworzona tabela o 3 kolumnach i 7 wierszach, wyswietlajgca w kolumnach
cyfry A + F i ich odpowiedniki w kodzie binarnym oraz dziesigtnym. Zastosowane znaczniki
<table>, <tr>, <td>

R.2.7

Pierwszy wiersz tabeli zawiera komorki nagtdowkowe, zastosowany znacznik <th>

R.2.8

W bloku prawym umieszczona jedna lista definicji, zastosowany znacznik <dl>. Lista
zawiera 3 terminy zapisane w znaczniku <dt>: "Binarny", "Decymalny" i
"Heksadecymalny" oraz ich znaczenie w znaczniku <dd>

R.2.9

W bloku nagtéwkowym umieszczona animacja z tekstem alternatywnym "Cyfry
szesnastkowe"

R.2.10

W bloku srodkowym umieszczone pole edycyjne oraz przycisk z napisem "Przelicz na
binarny"

R.3

Rezultat 3: Dziatanie witryny internetowej

R.3.1

Uktad blokoéw po uruchomieniu strony w przegladarce jest zgodny z ilustracjg 3 w arkuszu
egzaminacyjnym (prawidfowo zastosowano wiasciwosci CSS decydujgce o ukfadzie
strony, np. float i clear albo display flex albo grid albo position )

R.3.2

Strona zawiera dziatajgce potgczenie z zewnetrznym arkuszem styléw o nazwie styl.css
formatowanie CSS pochodzi jedynie z tego arkusza. Uwaga: kryterium to nie jest
spetnione rowniez, gdy zdajgcy Zle przypisat co najmniej jeden selektor do bloku (np.
kropka zamiast #)

R.3.3

Klikniecie napisu "Heksadecymalny” inicjuje otwarcie strony
https.//szesnastkowy system liczbowy.pl

R.3.4

Pole edycyjne jest typu numerycznego

R.3.5

Dla pola edycyjnego zapisany atrybut placeholder= "Wpisz liczbe dziesietna"

R.3.6

Zdefiniowane dla przycisku zdarzenie zwigzane z jego wcisnieciem, ktére uruchamia
funkcje skryptu (obstuga zdarzenia zdefiniowana w HTML np. onClick lub w skrypcie np.
addEventListener zmienna.onClick = ...)

R.3.7

Zastosowany znacznik <em> do zapisu numeru zdajgcego

R.4

Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej

Uwaga: W przypadku, gdy nie jest spetnione kryterium 3.2, kryteria w rezultacie R.4 nalezy
oceni¢ w kodzie CSS. Sktadnia musi by¢ zgodna ze specyfikacjg CSS.

Kryterium 4.6 jest spetnione jedynie, gdy jest zdefiniowany styl dla selektora znacznika, nie
iest spetnione, gdy jest zdefiniowany styl klasy lub inny

R.4.1

Ustawiony dla ciata strony lub kontenera catej strony kréj czcionki Georgia oraz kolor
czcionki biaty

R.4.2

Ustawiony kolor tta dla bloku nagtéwkowego i stopki #824555, dla bloku lewego #A26475,
dla srodkowego #824555 oraz dla prawego #A26470

R.4.3

Ustawiona wysokos¢ bloku lewego, srodkowego i prawego 350px




Ustawiona szerokosc¢ bloku lewego i srodkowego 30%, prawego 40% (width lub grid-

R4.4 template-columns lub flex) oraz dla obrazu 50px
Ustawione marginesy wewnetrzne (padding) 20px dla blokéw nagtéwkowego i stopki, Spx
R.4.5 dla komarki i komorki nagtowkowej tabeli, oraz jedynie gérny margines wewnetrzny 20px
dla terminu listy definicji
R.4.6 Ustawione marginesy zewnetrzne (margin) 10px dla selektoréw table, p oraz dt
R.4.7 Ustawione dla obrazu optywanie tekstem z prawej strony (float: left;)
Ustawione obramowanie dla komaérki i komorki nagtowkowej tabeli na wartos¢ 3px solid
R.4.8
#824555
R.4.9 Ustawione wyréwnanie tekstu do srodka dla blokéw nagtéwkowego i stopki
R.4.10 |Ustawione paski przewijania na auto dla bloku prawego
R.5 Rezultat 5: Skrypt
Uwaga: W przypadku niedziatajgcego skryptu kryteria 5.1 + 5.3, 5.7 nalezy sprawdzi¢ w
kodzie zrodtowym. Instrukcje muszg by¢ zgodne ze skfadnig oraz zawierac dane
wynikajgce z zadania
R.5.1 Skrypt jest napisany w jezyku JavaScript i zawiera on przynajmniej jedng poprawng
o sktadniowo instrukcje wynikajaca z tresci zadania
Skrypt pobiera dane z pola edycyjnego, np. funkcja document.getElementByld z
R.5.2 ) . : : .
parametrem, ktéry zdefiniowany jest w kontrolce jako id
R.5.3 Skrypt przelicza liczbe dziesietng na binarng
R.5.4 Skrypt wyswietla obliczony wynik pod przyciskiem w paragrafie
R5.5 Liczba binarna wyswietlana jest w 4-cyfrowych blokach oddzielonych spacjg, poczawszy
o od prawej strony
R.5.6 Na koncu liczby binarnej, w indeksie dolnym, wypisywane jest: "(2)"
R5.7 W skryptach zastosowana przynajmniej jedna zmienna lub funkcja oraz nazwy wszystkich

funkcji i zmiennych sg w jezyku polskim lub angielskim i odzwierciedlajg cel zastosowania




