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Wprowadzenie do TCP/IP 
• Internet powstał w końcu lat 60. XX wieku 

• Ma być to ogólnokrajowy wojskowy system 
łączności 

• Department of Defense / Advanced Research 
Project Agency 

• 30 lat później powstaje rada zarządzająca i 
nadzorująca rozwój Internetu: 
Internet Architecture Board (IAB) 
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Internet Architecture Board (IAB) 
IA

B
 Internet Research Task Force (IRTF)   

Internet Engineering Task Force (IETF)   
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Internet Architecture Board (IAB) 
• IETF 

koncentracja na problemach 
krótkoterminowych 
 

• IRTF 
długofalowe strategie techniczne 
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Request for Comments (RFC) 
• Zbiór technicznych / organizacyjnych 

dokumentów związanych z Internetem i 
sieciami komputerowymi 

• Unikalne numery identyfikacyjne, np. IPv4 RFC 
790, RFC 791 

• Publikowane przez Internet Engineering  
Task Force 
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RFC 790 (fragment) 
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Model OSI, a model TCP/IP 
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Model TCP/IP 
• Transmission Control Protocol / Internet 

Protocol 

• Czterowarstwowy teoretyczny model 
warstwowy struktury protokołów 
komunikacyjnych 

• Stworzony w latach 70. XX wieku 
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Warstwa dostępu do sieci 
• Odpowiada za zagadnienia związane z łączem 

fizycznym oraz przekazywaniem pakietu do 
medium transmisyjnego 

• Sterowniki aplikacji, modemów, sprzętu sieciowego 
działają w warstwie dostępu do sieci 

• Definiuje funkcje umożliwiające korzystanie  
ze sprzętu sieciowego i dostęp do  
medium 
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Warstwa dostępu do sieci 
• Odpowiada za odwzorowanie adresu IP na 

adres sprzętowy 

• Enkapsulacja adresu IP 
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Warstwa Internetu 
• Wybranie najlepszej drogi dla pakietów w sieci 

• Określenie najlepszej ścieżki i przełączanie 
pakietów 

• Podstawowe protokoły: 
– IP 

– ICMP 

– ARP 

– RARP 
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Warstwa transportowa 
• Zapewnia usługi przesyłania danych ze źródła 

do celu 

• Realizuje ustalenie logicznego połączenia 
pomiędzy źródłem, a celem 

• Segmentacja danych wyższej warstwy 

• Protokoły: 
– TCP (zorientowany połączeniowo) 

– UDP (bezpołączeniowy) 
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Warstwa aplikacji 
• Zajmuje się zagadnieniami kodowania, 

reprezentacji danych, sterowaniem 
konwersacją 

• Łączy w pojedynczej warstwie wszelkie 
zagadnienia związane z aplikacjami i zapewnia 
odpowiednie opakowanie danych przed 
przesłaniem ich do kolejnej warstwy 
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Warstwa aplikacji 
• Protokoły: 

– FTP 

– TFTP 

– NFS 

– SMTP 

– Telnet 

– DNS 

– SNMP 
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Porównanie OSI z TCP/IP 
Podobieństwa: 

• Modele składają się z warstw 

• Warstwa aplikacji – chociaż spełnia inne  
role 

• Porównywalne warstwy transportowa 
i sieciowa 
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Porównanie OSI z TCP/IP 
Różnice: 

• Warstwy sesji i prezentacji modelu OSI 
realizowane przez warstwę aplikacji TCP/IP 

• Połączone warstwy fizyczna i łącza danych w 
modelu TCP/IP 

• Użycie protokołu UDP w modelu TCP/IP 
nie gwarantuje dostarczenia pakietów 
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