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Definicja
Repeater jest to urzadzenie sieciowe
regenerujgce sygnat do jego pierwotnej postaci.

Urzadzenie to stuzy tym samym do fizycznego
zwiekszenia odlegtosci, na jakg sygnat moze
dotrzec, wptywa tym samym na rozszerzenie
sieci komputerowe,;.
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Warstwa modelu OSI

Aplikacji
Prezentac;ji
Sesji
Transportowa
Sieciowa

t3cza danych
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Efekt dziatania
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Repeater — cechy

* Najprostsze z urzadzen sieciowych

e Zasieg transmisji sygnatow jest ograniczony na
skutek znieksztatcen, zaktocen i pochtaniania
energii w mediach transmisyjnych

e /wieksza zasieg sygnatu

* Nie ingeruje w zawartosc, nie
interesuje go nadawca ani odbiorca
syghatu

* Dziata w warstwie fizycznej modelu OSI
* Nie ingerujg w poprawnosc danych
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Reapeater dzis

Obecnie regeneratory rzadziej uzywane sg jako
oddzielne urzadzenia. Sygnat regenerowany jest
w bardziej zaawansowanych urzgdzeniach
sieciowych, takich jak przetaczniki czy routery.
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Repeater w Ethernecie

* Wzmocnienia nalezy uzy¢ w momencie kiedy
rozpietosc sieci LAN przekroczy 100 m

* (10Mb/s) Mozna wykorzysta¢ maksymalnie 4
regeneratory, osiggajac tym samym
maksymalng rozpietos¢ 500 m
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/astosowanie

* Regeneracja sygnatu elektrycznego
* Regeneracja syghatu optycznego
* Regeneracja sygnatu bezprzewodowego
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Fulo
Wicloregeneraitor
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Symbol graficzny
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Wyglad

—

Logiczna topologia magistrali
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Definicja
Hub jest to urzgdzenie sieciowe regenerujgce

otrzymany sygnat i przesytajgce go na wszystkie
pozostate porty.
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Cechy Hubow

* Regeneruje sygnat

* Przekazuje sygnat na wszystkie porty

* Nie analizuje poprawnosci otrzymanego
sygnatu

* Nie wspiera ,inteligentnego” przesytania
syghatu jedynie na wybrane porty

* Nie rozroznia rodzajow ramek
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Cechy Hubow

 Huby Ethernetowe dziatajg w trybie
half-dupleks

* Wszystkie urzgdzenia podtgczone pod huba
tworzg domene kolizyjng (jesli ktorekolwiek
dwa urzadzenia zaczng wysytac w tym
samym momencie — dojdzie do kolizji)

* Urzgdzenie warstwy pierwszej modelu
OS|
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Swiiielh Warstwy 2
Praareznilk
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Symbol graficzny
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Wyglad
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Definicja
Urzadzenie sieciowe przekazujgce ramki

bezposrednio na port, pod ktéry podtgczony jest
host docelowy.

TECHNIK INFORMATYK . PL



SIECI KOMPUTEROWE

Switch - cechy

* Urzadzenie warstwy drugiej modelu OSI

 Buduje sprzetowe tablice adreséw
— Adres fizyczny
— Numer portu

* Dekapsuluje otrzymang ramke, sprawdza
adres fizyczny urzgdzenia docelowego

* Przesyta ramki tylko na port urzadzenia
docelowego
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Switch - cechy

* Dynamicznie tworzy tablice adresow,
bezposrednio po wtaczeniu (pusta tablica
adresow) zachowuje sie jak Hub — przesyta
dane na wszystkie porty

e Dziata w trybie full duplex

e Kazdy pojedynczy port switcha tworzy
wtasng domene kolizyjng
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Domena kolizyjna / rozgtoszeniowa
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Switch - cechy

* Switche warstwy 2 s3 kiepskie dla duzych,
skalowalnych sieci

— Brak mechanizmow rozrdézniania sieci, jedynie
rozrozniania hostow

— Jedna domena Broadcastowa
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Switch — budowanie tablicy adreséw

Komputer A wysyta ramke do komputera B.

* Do tablicy zostaje dopisany jedynie komputer
A.

 Dodawane sg jedynie urzgdzenia zrodtowe.

 Komputer B zostanie dodany dopiero w
momencie, kiedy sam cos bedzie
wysytat.
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Petle / cykle

Zarowno Huby jak i switche narazone s3 na
wystapienie cykli.

Switche radzg sobie z tym dzieki mechanizmowi
STP — Spanning tree protocol — mechanizm
drzewa rozpinajgcego.
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Przewaga Switcha nad Hubem

* Switch uczy sie fizycznych adresow urzadzen

* Switch ,inteligentnie” przesyta ramki —
bezposrednio na port odbiorcy

* Switch posiada mechanizm zabezpieczajacy go
przed wystgpieniem petli.
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Metody przekazywania ramek

e Store-and-forward
— Kopiuje catos¢ ramki badz jej czes¢ do pamieci

— Sprawdza poprawnosc korzystajgc z dotgczonych
sum kontrolnych

— Przesyta informacje dalej — do wezta docelowego
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Metody przekazywania ramek
e Cut-Trought

— Przekazuje dane do wezta docelowego zanim
jeszcze otrzyma catg ramke

— Nie sprawdza poprawnosci danych
— Metoda generujgca najmniejsze opoznienie
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Metody przekazywania ramek

* Fragment-Free

— Zmodyfikowany mechanizm cut trought

— Kompromis pomiedzy obiema poprzednimi
metodami, pomiedzy niezawodnoscig, a szybkoscia

— Kopiuje pierwsze 64 bajty w celu sprawdzenia
bteddw (do wiekszosci kolizji dochodzi
podczas wysytania pierwszych 64 bajtow
danych)
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Pytania sprawdzajgce

1. Jaka jest zasada dziatania huba, a jaka
przetacznika warstwy drugiej ?

2. W jaki sposob unikna¢ w sieci wystepowania
kolizji ?

3. Czym jest protokot STP ?

4. Jaka jest przewaga switcha nad
hubem ?

5. Czym sg domena kolizyjna i
rozgtoszeniowa ?
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