SIECI KOMPUTEROWE

Moelel OS]

mgr inz. Krzysztof Szatajko

TECHNIK INFORMATYK . PL



SIECI KOMPUTEROWE

Protokot
"r:-l /:'._\,‘/ ﬁ/ i
S I R L L ‘
B N A
b dlieizaymmed
-:; '=-_t. nEBTe
% "-."wf ;
>

TECHNIK INFORMATYK . PL
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Protokot

Def.: Zestaw regut umozliwiajgcy porozumienie
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Komunikacja w sieci
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Model OSI

Open Systems Interconnection
Opisuje strukture komunikacji sieciowej
Zdefiniowany przez ISO - international Organization for

Standardization ( miedzynarodowa organizacja normalizacyjna)

Petna nazwa:
ISO OSI RM - ISO OSI Reference Model.:

International Organization for Standardization Open
Systems Interconnection Reference Model:
ISO model odniesienia fgczenia systemow otwartych

TECHNIK INFORMATYK . PL



SIECI KOMPUTEROWE

Warstwy modelu OSI

* Model siedmiowarstwowy

* Przeksztatcenie danych zrozumiatych dla
uzytkownika do postaci ,,zrozumiatej” dla
sieci

* Elementy konstrukcyjne pakietu
danych
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Warstwy modelu OSI

 Warstwy dodajg do pakietu O
danych informacje \
 Dodawane informacje noszg DA<

nazwe nagtowkow

* Nagtowek odbierany jest w
analogicznej warstwie u adresata
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Budowa modelu OSI

Aplikaciji
Prezentacji
Sesji
Transportowa

Sieciowa

tacza danych

Fizyczna
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Aplikacji
Prezentacji
Sesji
Transportowa
Sieciowa

t3cza danych

Fizyczna
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Budowa modelu OSI

Sieciowe APl —, Hej, mam cos do wystania |”
Formatowanie wiadomosci

Synchronizacja

Zarzadzanie pakietami

Adresowanie, routing

Zarzgdzanie ramkami — Ethernet ? Token ring ?

Sprzet
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Urzadzenia sieciowe, a model OSI

Aplikacji
Prezentacji
Sesji
Transportowa

Sieciowa Router, Switch 3 warstwy

tacza danych Most, Switch
Fizyczna Regenerator (Repeater), Hub
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Zasada dziatania

Aplikacji

* Warstwa przekazuje informacje Prezentacji
. . . . . Sesji
pomiedzy warstwami sasiednimi — ranepartows
wyzszg lub nizszg Sieciowa
. . . o t3cza danych
 Komunikacja nie zawsze musi sie T

rozpoczynac od warstwy 7

 Warstwy 1i 2 muszg by¢ zawsze
uzyte, by dodac nagtoéwki
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Komunikacja warstw

Aplikacji Aplikacji
Prezentacji Prezentac;ji
Sesiji Sesji
Transportowa Transportowa
Sieciowa Sieciowa
t3cza danych tacza danych

Fizyczna Fizyczna
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Enkapsulacja / Kapsutkowanie

Aplikacji
Prezentacji
Sesji
Transportowa

Sieciowa
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t3cza danych

Fizyczna
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Enkapsulacja / Kapsutkowanie

* Przed wystaniem danych kolejnych warstw
zmieniajg one swoj format

* Nagtéwki poszczegdlnych warstw dodawane sg
po stronie nadawcy

* Nagtowki usuwane zostajg na tozsamych
warstwach po stronie odbiorcy
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Warstwa aplikacji (7)

* Najwyzsza warstwa modelu OSI

e Ustugi komunikacyjne procesow uzytkownika

— Np. przy wysytaniu maila daje dostep do ustugi
SMTP

— Przesytu plikow dokona¢ mozna dzieki
protokotowi FTP

— Zawieszanie | wznawianie potgczenia

— Ustalenie protokotu transmisji
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Warstwa prezentacji (6)

Przeksztatcenie roznych postaci informacji (np.
kodowanie znakow, typ danych) w jednorodng
forme sieciowa

Przeksztatcenie to dotyczy sktadni (syntaktyki), a
nie sensu (semantyki) informac;ji

Odbywa sie kompresja i szyfrowanie

danych

Dane przychodzace s3 na postac czytelna
dla uzytkownika
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Warstwa ses;ji (5)
e Ustala, ktory z partnerow ma prawo nadawania

 Komunikacja naprzemienna czy rownoczesna w
obu kierunkach

* Tworzenie punktow synchronizacji

— Powrot w razie wystgpienia nieprawidtowosci
np. utrata wysytanych danych w wyniku
awarii tgcza
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Warstwa transportowa (4)
e Zapewnhia transmisje o odpowiedniej
charakterystyce:
— Przepustowosc
— Stopa btedow
— Opodznienia
 Gwarantuje dostarczenie danych do
odbiorcy

— Kontrola btedow
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Warstwa transportowa (4)

* Oferuje ustugi potgczeniowe lub
bezpotgczeniowe

* Jezeli pakiet nie dotrze do odbiorcy, zazada
jego retransmisji
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Tryb potgczeniowy

Przed rozpoczeciem komunikacji nastepuje nawigzanie logicznego
potaczenia pomiedzy oboma urzadzeniami.

Po wybraniu najkrotszej trasy z wezta A do wezta X, ktora przebiega
przez wezty Ci D wysytane jest zagdanie zestawienia potgczenia od
wezta poczatkowego A do wezta kolejnego C. Po otrzymaniu
potwierdzenia zgdanie przekazywane jest dalej — od C do D i nastepnie
do X.

Po zestawieniu catej trasy od wezta ostatniego wysytane jest
potwierdzenie do wezta poczatkowego. Cata trasa jest juz
zestawiona, wiec nastepuje przesytanie danych.

Po zakonczeniu przesytania nastepuje roztgczanie trasy —
znow od wezta poczgtkowego do koncowego,

z potwierdzeniem w kierunku odwrotnym.
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Tryb potgczeniowy
Mechanizmy kontroli btedéw:
* potwierdzenie zestawienia potgczenia

* gdy zostanie przekroczony limit czasu (brak
potwierdzenia odbioru ramki od stacji
docelowej ) — retransmisja danych

* suma kontrolha sprawdzana w wezle
docelowym
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Tryb bezpotgczeniowy

Komunikaty wysytane sg niezaleznie. Nie ma tu
potwierdzen zestawienia potgczenia. Zaraz po
znalezieniu drogi rozpoczyna sie transmisja. Podobnie
jak w trybie potgczeniowym — gdy pakiet dotrze do
wezta docelowego wysytane jest potwierdzenie.
Pakiety wysytane sg niezaleznie od siebie, moze sie
zatem zdarzyc taka sytuacja, iz pojdg one roznymi
trasami i dotrg do celu w innej kolejnosci. Stad tez
potrzeba ich numerowania oraz uktadania w
odpowiednim porzadku w stacji docelowej.
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Warstwa sieci (3)
Utworzenie drogi transmisji danych pomiedzy
weztami sieci
WYybadr drogi / drég transmisji — routing
Unikanie przecigzen sieci
Odczytywany jest adres docelowy pakietu
| wysyta go do odpowiedniej stacji lub
Innego segmentu sieci

TECHNIK INFORMATYK . PL



SIECI KOMPUTEROWE

Warstwa tgcza danych (2)

Definiuje reguty przesytania i odbierania
informac;ji

Zapewnia prawidtowg transmisje danych

Umozliwia wykrywanie i korygowanie btedow
powstatych w warstwie fizycznej

Wykrywanie stanu tacza
Bezkolizyjny dostep do t3cza
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Warstwa fizyczna (1)
* Przesytanie pojedynczych bitéw

 Wykrywanie nieprawidtowosci przez odbiorce
(odrzucenie bitu)

 Wykrywanie stanéw specjalnych tgcza
* Definiuje sposob przytgczenia przewodu sieciowego
do NIC

* Definiuje sposodb sformatowania danych do
transmisji
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